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[bookmark: bookmark0]Пояснительная записка.
Направленность: Художественно-эстетическая.
Обоснование актуальности:

Игра - это прежде всего проигрывание- отношений, существующих в человеческой жизни. В игре наглядно видно, что у детей в избытке и чего им недостает, над чем следует потрудиться педагогу. Игрою можно диагностировать, познать ребенка, можно и одобрить. Парадоксальная идея В.А. Сухомлинского о том, что успех ученика должен быть началом его работы, и тогда ребенок действительно добьется успеха, как нельзя лучше подтверждается игрой.
Казалось бы, что может быть проще и органичнее для ребенка, чем заполнить свой досуг игрой. Но организаторов досуговой деятельности ждет малоприятное открытие: дети должны играть, но играть не умеют. Современный ребенок (информированный и раскрепощенный) испытывает массу трудностей в игровой деятельности.
Причины такой ситуации видятся в следующем:
· ограниченный и примитивный запас игр, используемый детьми в практике;
· невыполнение детьми до конца условий игровой ситуации;
· отсутствие у детей опыта «сочинительства» игр;
· у детей не сформирована способность к продуктивной коллективной деятельности. 
Назначение данной программы - оказание помощи ребенку в преодолении трудностей,
связанных с игровой деятельностью.
Цель: создание условий для удовлетворения потребности ребенка к стремлению интересно организовывать и проводить свой досуг.
Данные условия создаются при решении следующих задач:
 1.  Поиск новых игровых моделей, создание игровых ситуаций, в которых ребенок сумел бы максимально раскрыть свои желания и потребности, постичь свои силы и способности.
 2.  Развитие и формирование творческой индивидуальности ребенка.
 3.  Показ моделей того, как можно и нужно создавать праздничные ситуации в повседневной жизни, используя «волшебную силу» игры.
Для реализации данных задач была выбрана наиболее эффективная форма детского объединения - творческая мастерская, объединяющая две функции: образовательную и конструирующую. Лицеисты не только учатся организации игровой деятельности и играют, но и создают свои сценарии, программы, проекты, оформляют «книжки- малышки» и методички. 
Основополагающие принципы работы творческой мастерской.
· Принцип индивидуальной избирательности игры с учетом возрастных	особенностей ребенка; Принцип адекватности игры системе социальных отношений в обществе;
· Принцип рефлексивного последействия;
· Ориентация на гуманистический характер игр;
· Соотношение в игре управления и самоуправления.
Реализуемые технологии:
· Технология коллективной творческой деятельности, разработанная ленинградским ученым И.П. Ивановым. КТД (познавательные, трудовые, спортивные, художественные) имеют прямое отношение к досугу детей. Они несут заряд веселья, улыбки, радости, что уже делает их педагогически ценными.
· Технология ИФО (игровые формы обучения). Московский педагогический Университет; Пидкасистый П.И., Хайдаров Ж.С.

Технология ИФО нацелена на то, чтобы научить обучающегося осознавать мотивы своего учения, своего поведения в игре и в жизни, т.е. формировать цели и программы собственной, как правило, глубоко скрытой в обычной обстановке, самостоятельной деятельности и предвидеть ее результаты. Главный смысл ИФО — учиться, повторяя будущую жизнь, чтобы не делать в ней крупных ошибок, и даже сделав их в игре, быстро исправлять их на практике.










Методы, формы и приемы досуговой деятельности, используемые в реализации данной        программы:
· Методы организации деятельности и опыта поведения (поручения, создание воспитывающей ситуации, КТД).
· Методы самовоспитания (самонаблюдение, самоодобрение, самоосужден ие).
· Методы стимулирования деятельности и мотивации (метод естественных последствий, поощрение), создание ситуаций новизны и успеха.
· Методы формирования сознания (анализ воспитывающих ситуаций, рассказ, пример).
Основные формы работы - игровые, конкурсные программы: «Осенние посиделки», «7 веселых нот», «Игры-шутки - игры-минутки», «Докажите, что у вас - самый острый в мире глаз», конкурс сыщиков, Клуб именинников, праздники семейного типа, аукционы забав, игры- путешествия, КВН, игродискотеки, Час игры, эстафеты, ярмарки развлечений.
Предполагаемый результат:
Программа нацелена на то, чтобы научить ребенка осознавать мотивы своего учения, своего поведения в игре и в жизни, т.е. формировать цели и программы собственной, как правило, глубоко скрытой в обычной обстановке, самостоятельной деятельности и предвидеть ее ближайшие результаты. Постепенное осознание мотивов собственной деятельности вызывает у ребенка сильное чувство личной заинтересованности и устойчивое желание довести начатое дело до конца.
Для участника мастерской предоставляется право выбора не только игры или игровой роли, но и право выбора личного уровня результативности.
Допускается, что кто-то из ребят хочет быть только активным участником, кто-то решает «подняться» на 2 и 3 уровни. Время «подъема» зависит от желания и личностных качеств ребенка. Кому-то надо учиться 2- 3 года, но есть ребята, успешно освоившие программу и в конце первого года обучения ставшие авторами игр и конкурсов. Для дальнейшего обучения таких ребят формируются мастер - классы, добавляются часы для индивидуальных консультаций.
Результат педагогического процесса можно увидеть не всегда «сразу», он – 
«в последействии». Дети, овладевшие «секретами» игровой деятельности, в будущей взрослой жизни становятся не просто «душой компании», а профессиональными ведущими шоу- программ, КВНщиками, лидерами общественных организаций.
	Уровни
результативности
	ЗУН
	Формы отслеживания результатов

	Первый уровень
	- Знает общие
	- Час общения

	Активный участник
	законы игровой
	«Расскажи мне обо мне»

	игровой
	деятельности и
	

	деятельности.
	правила
	- Защита ролика

	
	конкретных игр - Точно выполняет
	«Играйте вместе с нами»

	
	условия игровой ситуации
	- Аукцион игр и затей

	
	- Обладает
	- Анкетирование

	
	качествами:
	- Игровая программа



	
	эмпатия,
коммуникативность
- В игровой деятельности проявляет активность и инициативу
	«Самый, самый...»

	Второй уровень
Организатор игровой деятельности.
	Первый уровень +
Владеет методикой КТД, организации игр и конкурсов Самостоятельно может провести игровую программу - Умеет применять игру в конкретной ситуации
	Конкурс «Выбери игру» Проведение КТД Презентация игровых программ

	Третий уровень
Автор новых детских игр, конкурсных программ, проектов игровой деятельности.
	Первый, второй уровни +
Обладает креативностью - Придумывает конкурсы, игры Самостоятельно разрабатывает новые игровые программы, проекты
	Конкурс «Сочиняем игры сами»
- Защита фантастических проектов «Школа игры» Фестиваль «Территория игры»



Условия реализации данной программы:

Кадровое обеспечение:
Педагог дополнительного образования: Шинкарева Ирина Петровна - образование Красноярский педагогический институт русский язык и литература.

1. Материально-техническое обеспечение программы:
· Кабинет 49.85 м2
· Музыкальный центр «Sony»;
· Синтезатор «Casio»
· Колонки 
· DVD плеер «BBK»









· Компьютер
· Проектор
· Проекционный экран,
· Телевизор,
· Видеомагнитофон,
2. Позиция педагога: педагог мастерской находится не в позиции увеличенной дистанции или частичной включенности, а в наиболее эффективной - игровой позиции. Педагога, находящегося в игровой позиции, отличают такие профессионально значимые качества:
· Эмпатия
· Общительность
· Профессиональная компетентность
· Креативность
· Педагогическая индивидуальность
· Педагогическая импровизация и интуиция 
Позиция ребенка:
свобода выбора (игры, игровой роли, уровня результативности); возможность продолжения обучения ребенка (2-3 уровень результативности) через индивидуальные консультации, работу мастер - класса.
3.  Обязательное соблюдение педагогических требований к игре.
4.  Требование к игровому материалу: подбор таких игр, конкурсов, которые могут легко использоваться ребенком в практике.
5.  Оборудование мастерской: лекционный кабинет, игровая площадка, музыкальная аппаратура, реквизит для конкурсных программ, призовой фонд.
Количество часов: 5-8 классы - 68 часов, 9-11 классы - 102 часа
Количество занятий: 5-8 классы - 1 раз в неделю по 2 часа; 9-11 классы - по 3 часа.
Количество детей - не менее 15 человек (наличие мальчиков в каждой группе);
Возраст: 5-11 классы
Тематическое планирование
	Раздел
	5-8 класс
	9-11 класс

	
	Теория
	Практика
	Всего
	Теория
	Практика
	Всего

	1 .Игра - дело серьезное
	6
	
	  6
	6
	6
	8

	2.Игра собирает друзей
	2
	6
	8
	6
	8
	14

	З.Игра - школа самопознания и общения
	2
	6
	8
	2
	6
	8

	4.Игры нашего двора
	
	8
	  8
	
	   8
	8

	5.Семейный досуг
	2
	6
	8
	4
	4
	  8

	6.0т игры к познанию
	2
	8
	10
	4
	16
	20

	7.Игры-шутки, игры- минутки
	
	8
	8
	
	16
	16

	8.Праздник круглый год
	
	12
	  12
	4
	16
	20

	Итого
	
	
	68 час
	
	
	102час














Содержание

Выбор очередности изучения разделов (кроме первого) и отдельных тем свободный.
1. [bookmark: bookmark1] Игра - дело серьезное.
Содержание занятий этого раздела программы является отправной точкой, началом постижения «волшебной силы» игры. На теоретических занятиях ребята узнают законы игры, типы и виды игр, важность выполнения всех условий игровой ситуации. На практикумах ребята знакомятся с новыми играми, конкурсные программы помогают формировать способность к продуктивной коллективной деятельности. Знание теоретических вопросов (функции игры, цели и задачи игр, правила организации конкурсных программ, методика КТД, реквизит и призовой фонд) помогает ребятам достичь поставленной цели: выйти на выбранный ими уровень результативности.
Итоговое занятие раздела: Конкурс рекламных роликов «Играйте вместе с нами».
2. [bookmark: bookmark2] Игра собирает друзей.
На занятиях данного раздела ребята знакомятся с историей развития игровой деятельности как в нашей стране, так и в других странах(тимуровское движение, коммунарство, марш пионерских отрядов, тематические игровые смены на базах «Артек», «Орленок», «Океан»). На практических занятиях используются материалы игробанка Международного Фестиваля «Забава - 94», игры детей народов мира. Свое творчество и индивидуальность ребята смогут проявить на заключительных занятиях:
Конкурс «Игра в картинках»
Оформление книжки-малышки.
3. [bookmark: bookmark3] Игра - школа самопознания и общения.
Игра - это путь к познанию ребенком самого себя, своих пределов. Самопроверка всегда побуждает к совершенствованию. Уже поэтому детские игры важное средство самовоспитания. Ни в какой другой деятельности ребенок не проявляет столько настойчивости, целеустремленности, неутомимости. В игре наглядно видно, что у детей в избытке и чего им недостает.
Игра - это эмоциональное состояние.
Игра - метод организации и сплочения коллектива.
Эти определения подтверждаются содержанием и формами игровой деятельности данного раздела.
Ребята знакомятся с играми на развитие эмпатии, креативности, коммуникативности.
Развитию детей способствуют занятия: «Занимательная самопроверка» и игровые психологические тренинги: «Конкурс актерского мастерства» и др.
Итоговое занятие : Концерт «Кто во что горазд».
4. [bookmark: bookmark4] Игры нашего двора.
Игра-это путь приобщения ребенка к культурному наследию.
«.... Через детей последующих поколений детские игры снова повторяются, снова оживляются в памяти живущих поколений и снова молодеют...» (А.Е. Покровский).
Игры данного раздела помогают ребятам попасть в страну детства прабабушек и прадедушек. Правила этих игр складывались и проверялись многими десятилетиями, даже веками, в их создании принимали участие многие поколения ребят живших на нашей земле.
Ребята знакомятся со считалками, припевками, подвижными играми, узнают историю народных праздников. На заданиях именно этого раздела перед ребятами ставится задача: попробуйте сами придумать игру. Полученные знания и умения ребята показывают во время проведения Фестиваля русской народной игры.
5. [bookmark: bookmark5] Семейный досуг.
Возрождение опыта семейной игры, традиций семейных праздников - об этом идет разговор на занятиях данного раздела программы. В детской песенке поется: « а без мамы и без папы это что за выходной...», вот и учатся ребята сделать так, чтобы родители с ними больше играли, чтобы дни рождения проходили ярко, весело, нетрадиционно.
[bookmark: bookmark6]В содержании занятий - игры на семейных праздниках, игры выходного дня, на природе, на каждый день. А получилось ли у ребят «растормошить» родителей, увлечь их игрой покажет конкурсная программа «ПАПА, МАМА, Я - веселая семья».


 	6. От игры к познанию.
Среди различных детских игр особое место занимают познавательные, назначение которых — способствовать расширению и углублению знаний детей.
На занятиях ребята знакомятся с правилами организации познавательных игр, требованиями к игровому материалу.
В этом разделе программы ребята знакомятся с познавательными играми, разнообразными не только по содержанию, но и по форме. Среди них есть и индивидуальные (кроссворд, ребус, «составь таблицу»), и коллективные («Королевская охота», «Скачки», «5x5»).
Итоговые занятия данного раздела: аукцион познавательных игр; конкурс «Интеллектуальный хоккей».
[bookmark: bookmark7]7.  Игры-шутки, игры-минутки.
Дети умеют смеяться лучше всех. Их смех - признак душевного здоровья, верная примета живого восприятия жизни. Юмор рождает у детей чувство личной полноценности и состояние внутренней раскованности, ощущение своих жизненных сил, помогает им расти оптимистически. Но надо признаться, что и среди детей немало нытиков, ворчунов и просто зануд. Значит есть смысл в том, чтобы учить детей искусству смешного, точно также, как их учат в школе пению и рисованию.
В данном разделе программы ребята знакомятся с Нескучной энциклопедией, учатся шутить по- доброму, не унижая человека. Содержание занятий дается в разных формах: Урок юмора, КВН, Час страшной истории, Заседание Совета приколистов.
Итоговые занятия раздела: защита проекта «Веселое досье»; аукцион шуток и приколов.
[bookmark: bookmark8]8.  Праздник круглый год.
Эскадроны будничных дней возглавляют праздники. Без них человеческая жизнь немыслима, безрадостна.
У каждого праздника свое время, свое «лицо», своя идея.
Праздник - не праздность, это тоже большое и важное дело, всегда коллективное и всегда творческое. Праздник есть своеобразная форма духовного самовыражения и духовного обогащения ребенка. Гармония игры и поучения - волшебная сила праздничного искусства. Праздники данного раздела программы помогают ребенку «себя показать и на других посмотреть», научиться работать коллективно. Они проводятся для ребят всех групп, являются традиционными для детского коллектива мастерской «Территория игры».
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· Артемьева Л.В. Театрализованные праздники дошкольников. М, 1991 г.
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· Газман О.С. Каникулы: игра, воспитание. М, "Просвещение", 1988г.
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· Геллер Е.И. Игры на переменах для школьников 1-3 классов. М, "Физкультура и спорт", 1985г.
· Дюнн Маргарет. Всё о детской вечеринке. М, Центр "Про", 1995г.
· Зайцева О.В., Карпова Е.В. На досуге. Игры в школе, дома, во дворе. Ярославль, "Академия развития", 1997г.
· Извекова Н.А., Латов Н.В. Праздник в семье. М,Педагогика, 1986г.
· Кенеман А.В. Детские подвижные игры народов СССР. М, Пр, 1969г.
· Литвинова М.Э. Русские народные подвижные игры. М, Пр, 1986г.
· Ляшко Г.В., Синицына Е.И. Через игру к творчеству. Обнинск, 1994г.
· Михайлова М.А. Детские праздники. Игры, фокусы, забавы. Ярославль, "Академия развития", 1997г. Минский Е.М. Игры и развлечения в группе продленного дня. М, Пр, 1983г.
· Петрусинский В.В. Игры для интенсивного обучения. М, "Прометей", 1991г.
· Петрусинский В.В. Игры: обучение, тренинг, досуг. Педагогические игры. М, 1994г.
· Самоукина Н.В. Игры в школе и дома. Психотехнические упражнения, коррекционные программы. М, Новая школа, 1995г.
· Энциклопедия праздников.(составитель Чудакова Н.В.) М,
· Издательство ACT, 1997г.
· Шмаков С., Безбородова Н. От игры к самовоспитанию. Сборник игр - коррекций. М, Новая школа, 1993г.
· Шмаков С.А. Уроки детского досуга. М, 1992г.
· Шмаков С.А. Игры - шутки, игры - минутки. М, Новая школа, 1993г.
ФУНКЦИИ ИГРЫ:
1.  Обучающая - развитие общеучебных умений и навыков, таких, как память, внимание.
2.  Развлекательная - создание благоприятных условий атмосферы на занятиях.
3.  Коммуникативная - объединение коллективов учащихся, установление эмоциональных контактов.
4.  Релаксационная - снятие эмоционального напряжения, вызванного нагрузкой на нервную систему при обучении.
 (
Календарное планирование занятий 
13
-8 классы
)
5.  Психотехническая - формирование навыков подготовки своего физиологического состояния для более эффективной деятельности.
	№
	ТЕМА ЗАНЯТИЯ
	ДАТА

	1.
	Законы жителей Территории игры. Час знакомства
	

	2.
	Типы игр. Досуговые КТД
	

	3.
	Сказочные эстафеты
	

	4.
	Веселая перемена
	

	5.
	Веселая перемена
	

	6.
	Домашняя игротека
	

	7.
	Призовой фонд конкурсных программ
	

	8.
	Подарки своими руками
	

	9.
	Подарки своими руками
	

	10.
	Концерт «День Учителя»
	

	11.
	Оформление книжки-малышки.
	

	12.
	Шахматный турнир
	

	13.
	Игровая работа в Англии
	

	14.
	День именинника
	

	15.
	Игра «Составь новое слово»
	

	16.
	«Минута славы»
	

	17.
	Русские народные игры:
	

	18.
	Русские народные игры:
	

	19.
	Конкурс «Сочиняем игры сами».
	

	20.
	Конкурс «Сочиняем игры сами».
	

	21.
	Конкурс Морозко
	

	22.
	Игра «Морской бой»
	

	23.
	Мастерская Дедушки Мороза
	

	24.
	Мастерская Дедушки Мороза
	

	25.
	«Минута славы»
	

	26.
	Конкурс «Королева Зима»
	

	27.
	День именинника
	

	28.
	Подвижные игры
	

	29.
	Папа, Мама, я - веселая семья
	

	30.
	В гостях у Теркина
	

	31.
	Конкурсная программа «Год Лошади»
	

	32.
	Конкурсная программа «Год Лошади»
	

	33.
	Клуб веселых и находчивых
	

	34.
	Клуб веселых и находчивых
	

	35.
	Игры-шутки
	

	36.
	Игры-шутки
	

	37.
	Музыкальные игры
	

	38.
	Музыкальные игры
	

	39.
	Веселые рисовальщики
	

	40.
	Конкурс «Джентльмен лицея»
	

	41.
	Концерт для мам
	

	42.
	День именинника
	

	43.
	Математические развлечения
	

	44.
	Игра «Продолжение в журнале № ...».
	

	45.
	«Умники и умницы»
	

	46.
	Г оловоломки, кроссворды
	


11. 
	47.
	Игры на сплочение коллектива
	

	48.
	Игры на сплочение коллектива
	

	49.
	Игры-знакомства
	

	50.
	Игры на ТВ
	

	51.
	Игры на ТВ
	

	52.
	Подарок другу
	

	53.
	День смеха
	

	54.
	Аукцион шуток и приколов.
	

	55.
	Концерт в Детском доме
	

	56.
	Игры на развитие эмпатии
	

	57.
	Игры на развитие эмпатии
	

	58.
	Аукцион познавательных игр
	

	59.
	День именинника
	

	60.
	Защита фантастических проектов «Школа игры».
	

	61.
	Конкурс «Выбери игру»
	

	62.
	Конкурс «Выбери игру»
	

	63.
	Конкурс «Сочиняем игры»
	

	64.
	Конкурс «Сочиняем игры»
	

	65.
	Концерт КВЧГ - «кто во что горазд»
	

	66.
	Концерт КВЧГ - «кто во что горазд»
	

	67.
	Игры в летнем лагере
	

	68.
	Игры в летнем лагере
	

	Итого
	
	68 часов



 (
Календарное планирование занятий 
5
-8 классы
)


	№
	ТЕМА ЗАНЯТИЯ
	ДАТА

	1
	Законы жителей Территории игры. Час знакомства
	5.09

	2
	Типы игр. Досуговые КТД
	5.09

	3
	Советы организатору игр
	5.09

	4.
	«Рецепт» удачного мероприятия
	12.09

	5.
	Осенние посиделки
	12.09

	6.
	Домашняя игротека
	12.09

	7.
	Призовой фонд конкурсных программ
	19.09

	8.
	Подарки своими руками
	19.09

	9.
	Подарки своими руками
	19.09

	10.
	Эрудит - марафон
	26.09

	11.
	Игробанк фестиваля «Забава-94»
	2609

	12.
	Шахматный турнир
	26.09

	13.
	Игровая работа в Англии
	3.10

	14.
	Концерт «День Учителя»
	3.10

	15.
	Игра «Составь новое слово»
	3.10

	16.
	«Минута славы» 1 тур
	10.10

	17.
	«Минута славы»
	10.10

	18.
	«Минута славы»
	10.10

	19.
	Концерт в Детском доме
	17.10

	20.
	Концерт в Детском доме
	17.10

	21.
	Конкурс «Сочиняем игры сами».
	17.10

	22.
	Игры на развитие эмпатии
	24.10

	23.
	Игры на развитие эмпатии
	24.10

	24.
	Аукцион познавательных игр
	24.10

	25.
	Творческая встреча с московскими драматургами
	7.11

	26.
	Творческая встреча с московскими драматургами
	7.11

	27.
	Творческая встреча с московскими драматургами
	7.11

	28.
	День именинника
	14.11

	29.
	День именинника
	14.11

	30.
	Математические развлечения
	14.11

	31.
	Игры-шутки
	21.11

	32.
	Игры-шутки
	21.11

	33.
	Музыкальные игры
	21.11

	34.
	Традиции семейного досуга
	28.11

	35.
	Открытка для мамы
	28.11

	36.
	Концерт «Для наших мам!»
	28.11

	37.
	Изготовление книжки «Островок»
	5.12

	38.
	Изготовление книжки «Островок»
	5.12

	39.
	Мастерская Деда Мороза
	5.12

	40.
	Минута славы 2 тур
	12.12

	41.
	Минута славы 2 тур
	12.12

	42.
	Новогодние традиции
	12.12

	43.
	Новогодний костюм
	19.12

	44.
	Конкурс «Королева Зима»
	19.12

	45.
	Конкурс «Год Лошади»
	19.12

	46.
	Экскурсия по новогодним ежам
	26.12

	47.
	Экскурсия по новогодним ежам
	26.12


 (
Календарное планирование занятий 
10
-11
 классы
)
 (
Календарное планирование занятий 
9
-11
 классы
)

	48.
	Экскурсия по новогодним ежам
	26.12

	49.
	История КВН
	.01

	50.
	История КВН
	.01

	51.
	Конкурс одной песни
	.01

	52.
	Конкурс «Разминка»
	.01

	53.
	Игры на ТВ
	.01

	54.
	Игры на ТВ
	.01

	55.
	Интеллектуальный марафон
	.01

	56.
	Интеллектуальный марафон
	.01

	57.
	Игра «Королевская охота»
	.01

	58.
	Литература о досуге
	.02

	59.
	Литература о досуге
	.02

	60.
	Игры нашего двора
	.02

	61.
	Домашняя игротека
	.02

	62.
	Этикет за столом
	.02

	63.
	Конкурс «Джентльмен лицея»
	.02

	64.
	Военно-спортивные игры
	.02

	65.
	В гостях у Теркина
	.02

	66.
	В гостях у Теркина
	.02

	67.
	Игры на сплочение коллектива
	.02

	68.
	Игры на сплочение коллектива
	.02

	69.
	Веселые рисовальщики
	.02

	70.
	Минута славы 3 тур
	.03

	71.
	Минута славы 3 тур
	.03

	72.
	А ну-ка, девушки!
	.03

	73.
	А ну-ка, девушки!
	.03

	74.
	Театрализованные праздники
	.03

	75.
	Театрализованные праздники
	.03

	76.
	Психологический тренинг
	.03

	77.
	Концерт КВЧГ - «кто во что горазд»
	.03

	78.
	Концерт КВЧГ - «кто во что горазд»
	.03

	79.
	День смеха
	.04

	80.
	День смеха
	.04

	81.
	Вечер интересной истории
	.04

	82.
	Вечер интересной истории
	.04

	83.
	Конкурс актерского мастерства
	.04

	84.
	Конкурс актерского мастерства
	.04

	85.
	«Занимательная самопроверка»
	.04

	86.
	«Занимательная самопроверка»
	.04

	87.
	Минута славы Финал
	.04

	88.
	Минута славы Финал
	.04

	89.
	Песни - переделки
	.04

	90.
	Сценки из школьной жизни
	.04

	91.
	Конкурс «Выбери игру»
	.05

	92.
	Конкурс «Выбери игру»
	.05

	93.
	Концерт в Детском доме
	.05

	94.
	Концерт в Детском доме
	.05

	95.
	Защита фантастических проектов «Школа игры».
	.05

	96.
	Защита фантастических проектов «Школа игры».
	.05

	97.
	Последний звонок. Песни - переделки
	.05

	98.
	Последний звонок. Сценки.
	.05

	99.
	Последний звонок. Подарок учителю своими руками.
	.05



	100.
	Выпуск мини-газеты «Выпускник»
	.05

	101.
	Конкурс «Сочиняем игры»
	.05

	102.
	Конкурс «Сочиняем игры»
	.05

	
	Итого:
	102 часа
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